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Periode | Code | Omschrijving Eindtermen | Schriftelijk / | Theoretisch | Duur | Gewicht | Hulpmiddelen | Herkansing
mondeling / praktisch | (min) (%)
1 4101 | SE Praktische toets thema Festival 4.1-4.2 Schriftelijk | Praktisch 90 15 B, Nee
In het thema Festival van de methode dubbelklik Photoshop,
i Word, Excel,
staan een aantal opdrachten waarbij .
. , . Visio,
verschillende computerprogramma’s gebruikt OpenShot
worden. Deze worden getoetst middels een Pen->ho
praktische toets.
1 4102* | SE Thuisopdracht 1: Het perfecte plaatje* 11-4.1- - Praktisch - 10 B, Nee
. . 4.2 Photoshop,
In het thema Festival ga je een foodfoto maken.
. R Word
Je ontvangt een papieren bijlage met de
opdracht en eisen. Het eten moet zo goed
mogelijk gefotografeerd worden.
1 4103 | SE Basiskennis thema Festival 12-1.4- Schriftelijk | Theoretisch | 45 5 Computer Nee
In het thema Festival van de methode dubbelklik | 4-1-4-3-
staan een aantal opdrachten. In deze opdrachten 4.4
wordt theorie uitgelegd. De theorie van de
opdrachten uit de planning wordt hier getoetst.
2 4201 | SE Praktische toets thema Foodtruck 1.1-4.4 Schriftelijk Praktisch 90 20 B, Nee
In het thema Foodtruck van de methode Vlz/ho(tjosEhopi
dubbelklik staan een aantal opdrachten waarbij or 7 Xcel,
. , . Visio,
verschillende computerprogramma’s gebruikt Openshot
worden. Deze worden getoetst middels een pen-ho
praktische toets.
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SE Thuisopdracht 2: Wie is de chef?**

In het thema Foodtruck van de methode ga je
koken. Je ontvangt een papieren bijlage met de
opdracht en eisen. Je filmt je kookkunsten en
monteert dit tot een kookvideo.

1.1-1-3
4.1-4.2

Praktisch

10

B,
OpenShot

Nee

4203

SE Basiskennis Foodtruck

In het thema Foodtruck van de methode
dubbelklik staan een aantal opdrachten. In deze
opdrachten wordt theorie uitgelegd. De theorie
van de opdrachten uit de planning wordt hier
getoetst.

11-1.2-
14-41-
4.3

Schriftelijk

Theoretisch

45

Computer

Nee

4301

SE Praktische toets Funpark

In het thema Funpark van de methode dubbelklik
staan een aantal opdrachten waarbij
verschillende computerprogramma’s gebruikt
worden. Deze worden getoetst middels een
praktische toets.

4.1-4.2

Schriftelijk

Praktisch

90

20

B,
Photoshop,
Word, Excel,
Visio,
OpenShot

Nee

4302
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SE Thuisopdracht 3: Folder***

In dit thema ga je zelf een folder maken over het
vakantiepark. De folder moet van hoge kwaliteit
zijn. Je ontvangt een papieren bijlage met de
opdracht en eisen.

41-4.2

Praktisch

10

Photoshop,
Word

Nee

4303

SE Basiskennis Funpark

In het thema Funpark van de methode dubbelklik
staan een aantal opdrachten. In deze opdrachten
wordt theorie uitgelegd. De theorie van de
opdrachten uit de planning wordt hier getoetst.

1.1-1.2-
1.4-4.1-
4.2

Schriftelijk

Theoretisch

45

Computer

Nee

* 4102: Deze opdracht wordt ingeleverd in week 43 ( direct na de herfstvakantie).

** 4202: Deze opdracht wordt ingeleverd in week 51 (direct voér de kerstvakantie).

**%* 4302: Deze opdracht wordt ingeleverd in week 8 (direct na de voorjaarsvakantie).




